| PRAVIDLA KONTROLNICH STANOVIST |

A

AZIMUT MSR

zadani ukolu

Podle zadaného azimutu a vzddlenosti (v metrech) najit ukryté karty a opsat z nich znaky.

Postup

Hlidka pini kol spolecné, mad k dispozici jedhu buzolu (mimo R).

Od rozhod¢iho obdrzi prvni kartu s Udaji (azimut a vzddlenost v metrech), dle nich nalezne
kartu, z niz opie znak a odevzdd jej rozhod¢imu.

Tento postup zopakuje trikrdt, pokud ji to Casovy limit umozni.

casové limity

M, S, R-6:00 min

hodnoceni Pocitaji se pouze sprdvné opsané karty.
Zédnd karta - 0 bodli, za kaZdou sprdvné opsanou kartu 4 body (tedy O - 4 - 8 - 12 bodi).
pozndmky V terénu musi byt umisténo nékolikandsobné vice karet se znaky - pismena, jednoduché

symboly.

BOTANIKA

Zzadani ukolu

Sprdvné urdit byliny a dreviny (celkem 12 ks).

postup

Hlidka plni kol spolecné (R pouze ¢dstecne), odpovidd pisemné (kromé Dis u N a M).
Pro kategorie N a M stali znalost rodového jména.
Pro kategorie S a R je treba uvést i druhové jméno, lze-li to objektivné urdit.

casové limity

N, M, S, R-5:00 min

hodnoceni Za kazdou sprdvné uréenou rostlinu je 1 bod, maximdlng tedy 12 bodd.
U kategorii S a R pFi chybé pouze v druhovém jméné se kazdd lichd chyba nepocitd.
pozndmky Mit dostatek materidlu.
C HOD NA CIL NMSR
zadadni ukolu | Trefit kriketovym nebo obdobnym mickem (tenisdk,...) cil.
postup Cil je .pytel” velikosti minimdlné 50cm x 100cm, ktery je zavésen ve volném prostoru.

Kategorie S a R maji cil v pohybu (pytel se pohybuje ze strany na stranu jako kyvadlo). Je
potreba jej trefit kdykoliv béhem pohybu. Pytel je rozkyvdn pouze jednou.

Micky jsou pripraveny na odhodové dre, ¢lenové hlidky hdzeji postupné a kazdy z nich md
CtyFi rdny.

Vzddlenosti | N-6m | M-8m S-10m R-12m

casové limity

neni na ¢as

hodnoceni KaZzdy platny zdsah = 1 bod, body jednotlivych ¢lenii hlidky se s¢itaji. Hlidka md moZnost
ziskat maximdIné 12 bod.
pozndmky KaZzdy &len hlidky md moZnost dvou zkuebnich hodi.
D | POZOROVANI PRIRODY R
zaddni vkolu | Ve vytyleném lizemi dalekohledem najit 12 véci, které do pFirody nepatti.
postup Hlidka plni kol spole¢né, md k dispozici dalekohled a odpovidd pisemné.

casové limity

R - 4:00 min

hodnoceni

Za kaZdou objevenou a sprdvné zapsanou véc = 1 bod, maximdIné tedy 12 bodi.

pozndmKy

Vzddlenost véci od stanovisté je takovd, aby bylo obtizné predméty posoudit zrakem a bylo
nutno uZit dalekohled.




F

FINSKA STEZKA NMSR

Zzadani ukolu

Prekonat stezku sklddajici se ze 4 po sobé jdoucich prirodnich Ci lanovych prekdzek,
napr. preskok, kladina pevnd Ci zavésend, houpacka, dvojitd lanova (kanadskad) lavka Ci kriz,

Postup

vodorovné lano, $plh, apod.).
Hlidka startuje spolecné, ale kazdy bézi ,na vlastni pést", ¢lenové hlidky si nemohou
navzdjem pomdhat. Jednotlivci mohou vynechat prekdzku a vrdtit se k ni, zbude-li jim Cas.

casové limity

N-6:00min |  M-5:30 min 5-500mn |  R-5:00min

hodnoceni

KaZdd zdoland prekdzka = 1 bod, maximdIné tedy 12 bodu.

pozndmky

vvvs

V kategorii N miiZe rozhodé&i pomoci pFi vystupu na pFip. lanovou ldvku apod.

KaZda kategorie mad vlastni finskou stezku (prekdzky) imérnou fyzickym schopnostem.
Stejné jako v predchozich letech miize byt nejen pro R, ale i pro S lana pojata . trochu
jinak".

J

MSR

JIzDNI RAD

zadani ukolu

Vyhleddni &asové vymezeného spoje v papirovém jizdnim #ddu Ceskych drah.
Kategorie M - bez pirestupu na jednotlivé strdnce JR (xerokopie).

kategorie S - s jednim pirestupem na dvou strdnkdch JR (v knizce).
Kategorie R - s pFestupem a uréenim ceny zdkladniho jizdného v celém JR.

postup

KaZdy ¢len hlidky si vylosuje zaddni a plni Gkol samostatné, odpovidd pisemné (kromé Dis u
kategorie M).

casové limity

M -5:00min S, R-6:00 min

hodnoceni Kategorie M a S - sprdvné nalezeny spoj = 4 body.
kategorie R - sprdvné nalezeny spoj = 3 body, sprdvné uréend cena jizdného = 1 bod.
Body viech élent hlidky se s¢itaji. Hlidka miZe ziskat maximdlné 12 bodi.
pozndmky . Témér spravné" odpovédi jsou chybné.
K PRISIVANI KNOFLIKU NM
zaddni dkolu | Prigit knoflik k Idtce.
N - se dvéma dirkami.
M, S - se ¢tyrmi dirkami.
postup Kazdy Clen hlidky pracuje sdm a priSivd jeden knoflik.

casové Ilimity

N - 4:30 min, M -4:00 min, S - 3:00 min

hodnoceni Za (Ghledné a sprdvné pridity knoflik 4 body. Body viech &lend hlidky se séitaji. Hlidka miize
ziskat maximdlné 12 bodi.
pozndmky Knofliky a latky jsou na stanovisti soutézicim k dispozici, jehlu a nit pouzije kazdy ze svoji

KPZ. Nit miiZe byt v KPZ jiZ navlegend.




SIGNALIZACE MSR

zadadni dkolu | Vyslat pomoci praporkl (morse, semafor) vylosovany text beze smyslu o 12 znacich,
kategorie S a R véetné Eislic.
postup Jeden ¢len hlidky si vylosuje na vysilacim stanovisti kartu s textem a vysle jej zbylym

&lenlim hlidky, ti pFijaty text odevzdaji pisemné rozhod&imu.

casové limity

M - 6:00 min S - 5:00 min | R - 3:00 min

hodnoceni

KaZdy sprdvné prijaty znak = 1 bod, maximdlné tedy 12 bod.

pozndmKy

Vzddlenost mezi pFijimajicimi a vysilajicim je minimdlné 20m (bude vyznaéeno).
Verbdlni komunikace v obou smérech je zakdzdna (bez ohledu na vyznam vyréeného je hlidka
automaticky vyFazena z plnéni = 0 bodi).

PLANEK SR

Zzadani ukolu

Do pripraveného pldnku zakreslit polohu 6 bodli oznalenych v terénu.

postup

ZdleZi na hlidce, zda chce plnit Gkol spolecné nebo se rozdélit. V terénu jsou viditelné
oznalené body, jejichZ polohu je tFeba do pldnku zaznadit s minimdlni toleranci.

casové limity

S, R-6:00 min

hodnoceni Rozhod&i zkontroluje sprdvnost zaznadeni priloZenim odevzdaného pldnku na priisvitku
(3ablonu) se spravnym resenim véetné povolené tolerance. Za kazdy sprdvné oznaceny bod
z terénu v pldnku hlidka ziskd 2 body do hodnocenti, za bod v toleranci polovinu (1 bod).
Hlidka miiZe ziskat maximdiné 12 bodu.

pozndmKy

P

PRVNI POMOC A ZDRAVOVEDA| NMSR

zadani ukolu

Provést oSetreni a tfransport ranéného.

postup

Hlidka pini tkol spolecné.
Nejprve provede prvni pomoc a obvazy a pak transport ranéného k vyznacené meté.
DileZité je zdiraznéni telefondtu RZP.

obvazy + N - 3dtkové obvazy - zdvés ruky, obvaz dlané, ruky, chodidla
+ prvni pomoc osetreni v€eliho (vosiho) bodnuti, kli§té

M - totéz (N) + kolena, lokte (kravatovy zplsob), hlavy a obinadlovy
obvaz predlokti, dlané, lokte a kolena.
oSetreni - odrenina (koleno, dlafi), iZeh, pokousdni zvifetem

S - totéZ (M) + obvaz oka a ucha
odetfeni - tepenné krvdceni na predlokti, zlomenina dolni konéetiny
(bérec), zdstava dechu, ustknuti hadem

R - totéZ (S) + KPR (kardiopulmondini resuscitace)

transport N, M - Setrny transport ranéného sediciho na stoli¢ce z rukou nebo
$Gtkid na vzddlenost cca 15 metri
S, R-3etrny transport ranéného na improvizovanych nositkdch
na vzddlenost cca 20 metrd
Casové limity | prvni pomoc N - 3:00 min M - 3:00 min S - 3:00 min R - 3:00 min
transport N - 3:00 min M - 2:00 min S - 3:00 min R - 2:00 min
hodnoceni Podle kvality splnéni dkolu za obvaz a odetfeni zranéného O aZ 8 bodd,
za transport ranéného 0 az 3 body, za privoldni RZP 1 bod. PFi nezavoldni RZP -1 bod (tam
kde je to potfeba). Hlidka miZe ziskat maximdIné 12 bodd.
pozndmky Na kontrole je pPichystdno nékolik zaddni a scéndri, kazdd hlidka si losuje svij tkol. Pro

rddce je nachystdna ,Anéa". Zplisob transportu ranéného se nelosuje.




o

PRACE S MAPOU A BUZOLOU| NMSR

zadani ukolu

N - Prvni Elen hlidky urci pomoci buzoly 4 zdkladni svétové strany.
Druhy ¢len hlidky ukdZe na mapé 4 zdkladni svétové strany.
Treti ¢len hlidky uréi ze souboru turistickych znacek 4 vylosované znacky.

M - Prvni ¢len hlidky zorientuje mapu pomoci buzoly.
Druhy ¢len hlidky uréi pomoci hodinek a slunce sever.
Treti ¢len hlidky uréi 4 vylosované znacky primo z mapy.

S - Prvni ¢len hlidky urci 2 dané body z mapy v terénu.
Druhy &len hlidky uréi vzddlenost 2 mist na mapé.
Treti Clen hlidky uréi 4 vylosované znacky primo z mapy.

R - Prvni ¢len hlidky uréi 2 body z terénu v mapé.
Druhy ¢len hlidky uréi z mapy prevySeni mezi 2 misty.
Treti Clen hlidky popiSe podle mapy kratsi lsek cesty (délka dseku, profil, zajimavosti).

postup

Obecné - tkoly pini kazdy ¢len hlidky samostatné.

casové limity

N, M, S, R-4:00 min

hodnoceni KaZdy soutéZici md moznost ziskat O az 4 body. Body viech ¢&lend hlidky se s&itaji. Hlidka
muZe ziskat maximdiné 12 bodu.
N - KaZdd sprdvnd odpovéd’ (svétovd strana, turistickd znacka) = 1 bod.
M - Kazdd sprdvnd mapovad znacka = 1 bod.
U prvniho a druhého ¢lena hlidky je hodnoceni dle presnosti odpovédi O az 4 body.
(tolerance napt. na 2 body je 10° a2 30°).
S - Kazdad sprdvnd mapovd znacka = 1 bod.
Kazdy sprdvné urceny bod v terénu = 2 body (tedy 0 - 2 - 4).
U druhého ¢lena hlidky je hodnoceni dle presnosti odpovédi O aZ 4 body.
(tolerance 10%, 20%, 30%)
R - Kazdy sprdvné uréeny bod na mapé = 2 body (tedy O - 2 - 4 body).
U druhého ¢lena hlidky je hodnoceni dle presnosti odpovédi O aZ 4 body.
(tolerance 10%, 20%, 30%)
U tretiho ¢lena hlidky je hodnoceni dle kvality odpovédi O aZ 4 body.
(1 bod za délku trasy, tolerance do 20%, 1 bod za profil, az 2 body za zajimavosti)
pozndamky Pouiji se turistické mapy ze souboru Edice KCT 1:50 000, VKU 1992-2001.

Slunce je objedndno, ale pro pripad hdhodného mraku bude pripraveno umélé Slunce (M).

TERCOVY USEK NMSR

Zzadani ukolu

Sprdvné odpovédét na otdzky (12) tykajici se sdruzeni Pionyr, u kategorie R navic i
z Cinnosti instruktora.

postup Hlidka plni (kol spolecné, odpovidd pisemné do karty. Vyhodnoceni je provedeno az v cili.
Casové limity Bez Casového limitu (po trase zdvodu).
hodnoceni Za kaZdou sprédvnou odpovéd’ 1 bod. Hlidka miiZe ziskat maximdIné 12 bodi.

pozndmky




S

STAVBA STANU NMSR

Zzadani ukolu

Slozit a znovu postavit stan (Alko bez apsidy a hiebenové ty&e) s pouitim viech kolikd.

postup

Hlidka plni kol spole¢né. Vzorné postaveny stan nejprve sloZi (rozepne zip, vyndd tyce,
zapne zip, vytdhne koliky, sloZi stanové pldtno na 2 nebo 3 dily a smotd je do Ghledného
vdlce, nezasunuje do obalu, tyée a koliky posklddd vedle vdlce na dvé thledné hromddky) a

ohldsi rozhod¢imu splnéni prvni ¢dsti. Po jeho souhlasu stan opét postavi (viechny koliky,
spravné vypnuti, zapnuty zip) a ohldsi rozhod¢imu spinéni druhé ¢dsti tkolu.

casové limity

N - 7:30 min M - 6:00 min S - 5:00 min | R - dle zaddni

hodnoceni Prvni Edst dkolu (sloZzeni stanu) O - 4 body a druhou €dst dkolu (stavba stanu) O - 8 body.
Hodnoceni (dle kvality) obou ¢dsti pIné v kompetenci rozhod¢ich na stanovisti.
pozndmky Podminky a kriteria hodnoceni budou viditelné zverejnéna na stanovisti.
T CAS Z TRATI NMSR
zaddni ukolu | Absolvovat trat’ v Easovém limitu.
postup Rozumi se &isty &as z trati (Eas v cili - &as startu - ¥ Eekacich &asll z kontrol).

casové limity

N, M, S, R- zdkladni limit pro kaZdou trat’ bude zvefejnén v prostoru startu
pred zahdjenim soutéze.

hodnoceni

Zdkladni limit = 12 bodl. Za kaZdych zapoatych 10 minut po limitu se jeden bod odeditd.

pozndmKy

V prostoru startu a cile i v prostoru prezence budou pro kazdou trat’ (N, M, S, R)
zverejnény casové intervaly s bodovym hodnocenim. Za pozdni prichody se budou body

U

UZLOVANI NMSR

zadani ukolu

Sprdvné uvdzat vylosovany uzel a sprdvné uréit jeho pouZiti v praxi.

postup

KaZdy soutéZici vdZe a odpovidd sdm. Uzly (dvojice uzld) se losuji.

N - KaZdy vdZze 1 uzel: plochou spojku, lodni uzel, osmic¢ku.

M,S,R - Kazdy vdZe dvojici uzl&: plochou spojku + Skotovou spojku, lodni uzel + rybdrskou
spojku, osmickové poutko + zkracovacku.

casové limity

N - 3:00 min M - 3:00 min | S - 2:00 min R - 1:30 min

hodnoceni KaZdy uvdzany uzel v kategorii N = 2 body, v kategoriich M, S, R=1bod,

Za sprdavné uréeni praktického vyuziti totéz.

Body jednotlivych ¢élenil hlidky se s¢itaji. Hlidka miZe ziskat maximdIné 12 bodd.
pozndmky Casovy limit je pro uvdzdni uzlu (dvojice uzld), tstni odpovéd’ na vyuiti v praxi je mimo

tento limit. Radci musi i v limitu Fici pouZiti uzlu.

Z

ZOOLOGIE NMSR

zaddni dkolu | Sprdvné urlit zvifata, v kategoriich S a R pFip. i jejich stopy (celkem 12 ks) na
vyobrazenich.
postup Hlidka plni kol spole¢né, odpovida pisemné (kromé Dis u kategorii N a M).

Pro kategorie N a M stali znalost rodového jména.
Pro kategorie S a R je treba urlit i druhové jméno, Ize-li to objektivné Fici.

casové limity

N, M, S, R-5:00 min

hodnoceni

Za kaZdé sprdvné uréené vyobrazeni je 1 bod, maximdiné tedy 12 bodu.
U kategorii S a R prii chybé pouze v druhovém jméné se kazdd lichd chyba nepodita.

pozndmky

Na vyobrazenich (v souboru ukdzek) pouZit pouze zvitenu CR.




